
Attività di simulazione a squadre per allenare abilità
e competenze trasversali acquisite nel corso dei PCTO 
dedicati agli studenti del Liceo delle Scienze Umane 
"S. Anguissola", del Liceo Scientifico "G. Aselli" e dell'Istituto
d'Istruzione Superiore "J. Torriani" - Liceo Scientifico delle
Scienze Applicate di Cremona

Conduce Stefano Laffi - Sociologo 

VIVERE ON-LIFE 

Evento conclusivo 
del progetto 

“IG 4.0 - Informagiovani 
in rete per nuovi servizi 

e rinnovate politiche 
per e con i Giovani”

Liceo "Sofonisba Anguissola"
Via Palestro, 30 - Cremona

27

In collaborazione con Con il contributo di

dalle 9.00 alle 12.00

 
idee

 confronto la sfida del
il coraggio delle 

LOST & FOUND. VE LA CAVERETE DA SOLI?

OTTOBRE 2022

programma
Saluto di MAURA RUGGERI - Assessore all'Istruzione
e alle Risorse Umane del Comune di Cremona 

9.15

Cosa vuol dire lavorare oggi nella comunicazione? 
Quanto quello che lasciamo in rete può influenzare opinioni su di
noi? Anche se non siamo star o talent, la consapevolezza digitale
è alla base del giusto approccio alla vita quotidiana, soprattutto
se ci avviciniamo al mondo del lavoro. Nel corso dell'incontro, si
parlerà di come orientarsi tra le varie opportunità di lavoro per
chi studia comunicazione e si scoprirà come, grazie ai social, siano
nate tante figure professionali. 
Si cercherà inoltre di capire come gestire e sfruttare al meglio la
nostra identità digitale anche in vista di un futuro lavoro.
L'attività è rivolta agli studenti del Liceo "Anguissola" - indirizzo
comunicazione

Conduce Fabiana Andreani - Career Mentor & Content Creator
@fabianamanager 

12.00

9.00

9.15

12.00


